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1. Цели и задачи дисциплины (модуля) 
Целью освоения дисциплины «Разработка приложений на С++» является фор-

мирование у обучающегося теоретических знаний о современных информационных 
системах и технологиях, моделях, методах и средствах решения функциональных за-
дач и организации информационных процессов, изучение организационной, функцио-
нальной и физической структуры информационных систем и базовых информационных 
процессов, рассмотрение перспектив использования информационных технологий в 
условиях перехода к информационному обществу: 

– 06 - Связь, информационные и коммуникационные технологии (в сфере иссле-
дования, разработки, внедрения информационных технологий и систем). 

Дисциплина направлена на решение задач профессиональной деятельности 
следующих типов: 

научно-исследовательский 
производственно-технологический 
организационно-управленческий 
проектный 
Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального государст-

венного образовательного стандарта высшего образования по направлению подготов-
ки 09.04.03 Прикладная информатика, утвержденного Приказом Министерства образо-
вания и науки Российской Федерации от 19.09.2017 № 916. 

 
2. Перечень планируемых результатов обучения, соотнесенных с плани-

руемыми результатами освоения образовательной программы 
В результате освоения дисциплины в соответствии с предусмотренными компе-

тенциями обучающийся должен: 
 

Код ком-
петенции 

Наименование компетен-
ции 

Код и наименование индикатора достижения компетенции 

ПКв-1 Способность применять 
современные методы и ин-
струментальные средства 
прикладной информатики 
для автоматизации и ин-
форматизации решения 
прикладных задач различ-
ных классов и создания ИС 

ИД1ПКв-1 – Знает современные методы и инструментальные средства 
поддержки технологии проектирования и аудита ИС и сервисов, совре-
менные методы, средства, стандарты информатики для решения при-
кладных задач различных классов, логические методы и приемы сис-
темного  научного анализа; 

ИД2ПКв-1 – Умеет применять современные методы и инструментальные 
средства для решения прикладных задач различных классов и созда-
ния информационных систем, логические методы и приемы системного 
научного анализа; 

ИД3ПКв-1 – Владеет современными методами и инструментальными 
средствами поддержки технологии проектирования и аудита ИС и сер-
висов, современными методами, средствами, стандартами прикладной 
информатики для решения задач различных классов, логическими ме-
тодами и приемами системного научного анализа. 

ПКв-2 Способность проектиро-
вать информационные 
процессы и системы с ис-
пользованием инновацион-
ных инструментальных 
средств 

ИД1ПКв-2 – Знает современные способы и методы проектирования ин-
формационных процессов и систем с использованием инновационных 
инструментальных средств, современных интеллектуальных техноло-
гий; современное программное и аппаратное обеспечение ИС и авто-
матизированных систем; современные СУБД, принципы организации 
БД, их ведение и корректировку; 

ИД2ПКв-2 – Умеет проектировать информационные процессы и системы и 
базы данных с использованием инновационных инструментальных 
средств, современных интеллектуальных технологий, современного 
программного и аппаратного обеспечения ИС, современных СУБД; 

ИД3ПКв-2 – Владеет методами, способами и средствами проектирования 
информационных систем, процессов и баз данных, использующие ин-
новационные инструментальные средства создания, корректировки и 
обеспечения жизненного цикла ИС. 

 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
Результаты обучения (показатели оценивания) 



 

ИД1ПКв-1 – Знает современные методы и 
инструментальные средства поддержки 
технологии проектирования и аудита ИС и 
сервисов, современные методы, средства, 
стандарты информатики для решения при-
кладных задач различных классов, логиче-
ские методы и приемы системного  научно-
го анализа; 

Знает: современные методы и инструментальные средства под-
держки технологии проектирования и аудита ИС с использова-
нием языка программирования С++ 
Умеет: разрабатывать и проектировать приложения с использо-
ванием языка программирования С++ 
Владеет: методикой решения прикладных задач различных 
классов с использованием языка программирования С++ 

ИД2ПКв-1 – Умеет применять современные 
методы и инструментальные средства для 
решения прикладных задач различных 
классов и создания информационных сис-
тем, логические методы и приемы систем-
ного научного анализа; 

Знает: современные методы и инструментальные средства раз-
работки с использованием языка программирования С++ 
Умеет: решать прикладные задачи различных классов и созда-
вать информационные системы с использованием языка про-
граммирования С++ 
Владеет: методикой решения научных задач с использованием 
языка программирования С++ 

ИД3ПКв-1 – Владеет современными мето-
дами и инструментальными средствами 
поддержки технологии проектирования и 
аудита ИС и сервисов, современными ме-
тодами, средствами, стандартами приклад-
ной информатики для решения задач раз-
личных классов, логическими методами и 
приемами системного научного анализа. 

Знает: архитектуру и сервисы ИС предприятий и организаций с 
использованием языка C++. 
Умеет: проектировать архитектуру и сервисы ИС предприятий и 
организаций в прикладной области с использованием языка 
C++. 
Владеет: способностью проектировать архитектуру и сервисы 
ИС предприятий и организаций в прикладной области с исполь-
зованием языка C++. 

ИД1ПКв-2 – Знает современные способы и 
методы проектирования информационных 
процессов и систем с использованием ин-
новационных инструментальных средств, 
современных интеллектуальных техноло-
гий; современное программное и аппарат-
ное обеспечение ИС и автоматизированных 
систем; современные СУБД, принципы ор-
ганизации БД, их ведение и корректировку; 

Знает: современные способы и методы проектирования инфор-
мационных процессов и систем с использованием языка C++. 
Умеет: проектировать информационные процессы и системы с 
использованием инновационных с использованием языка C++. 
Владеет: методологией проектирования информационных про-
цессов и систем с использованием языка C++. 

ИД2ПКв-2 – Умеет проектировать инфор-
мационные процессы и системы и базы 
данных с использованием инновационных 
инструментальных средств, современных 
интеллектуальных технологий, современно-
го программного и аппаратного обеспече-
ния ИС, современных СУБД; 

Знает: особенности современных СУБД 
Умеет: создавать основные объекты БД 
Владеет: методологией проектирования современных БД 

ИД3ПКв-2 – Владеет методами, способами 
и средствами проектирования информаци-
онных систем, процессов и баз данных, 
использующие инновационные инструмен-
тальные средства создания, корректировки 
и обеспечения жизненного цикла ИС. 

Знает: Владеет методами, способами и средствами проектиро-
вания информационных систем, процессов с использованием 
языка C++. 
Умеет: использовать средства проектирования информацион-
ных систем, процессов и баз данных 
Владеет: инструментальными средствами для создания, коррек-
тировки и обеспечения жизненного цикла ИС 

 
 
 
3. Место дисциплины (модуля) в структуре ОП ВО (СПО) 

Дисциплина «Разработка приложений на С++» относится к вариативной части цикла 
Б1 ВУЗа учебного плана подготовки студентов по направлению 09.04.03 «Прикладная 
информатика». Дисциплина «Разработка приложений на С++» позволяет подготовить 
студентов для решения практических задач в рамках изучения последующих дисцип-
лин.  

4. Объем дисциплины (модуля) и виды учебных занятий 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет _8_ зачетных единиц. 



 

Виды учебной работы Всего  
часов 

Семестр 
3 

акад. акад. 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля) 288 288 
Контактная работа, в т.ч. аудиторные занятия: 51 51 
Лекции 16 16 
в том числе в форме практической подготовки 16 16 
Практические занятия (ПЗ) 32 32 
в том числе в форме практической подготовки 32 32 
Семинары (С)   

Лабораторные работы (ЛБ)   

Консультации текущие 0,8 0,8 
Проведение консультаций перед экзаменом 2,0 2,0 
Виды аттестации (зачет, экзамен) 0,2 0,2 
Самостоятельная работа: 203,2 203,2 
Проработка материалов по конспекту лекций  50 50 
Проработка материалов по учебникам, учебным по-
собиям  100 100 

Курсовой проект (работа)   
Реферат    
и (или) другие виды 
 самостоятельной  работы  3,2 3,2 

Подготовка к экзамену (контроль) 33,8 33,8 
 
5 Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разде-

лам) с указанием отведенного на них количества академических часов и видов 
учебных занятий 

 
5.1 Содержание разделов дисциплины (модуля) 

№ 
п/п 

Наименование раздела 
дисциплины 

Содержание раздела 
(указываются темы и дидактиче-

ские единицы) 

Трудоемкость разде-
ла, час 

1 2 3 4 
1 Структура программного обес-

печения и этапы его разработ-
ки 

Системное и специальное ПО. Инст-
рументальная среда программирова-
ния. Языки программирования и их 
краткая характеристика. 

46 

2 Основы ООП в С++ Понятие класса. Специальные функ-
ции-члены класса (конструкторы, де-
структоры, преобразования). Стати-
ческие члены класса. Краткий обзор. 
Функции-члены и данные-члены. Ин-
терфейсы и реализация. Конструкто-
ры и деструкторы. Инициализация и 
очистка. Конструктор без параметров 
(по умолчанию). Конструктор копиро-
вания. Указатель this. Статические 
члены: функции и данные. Указатели 
на члены. Структуры и объединения.  

50 

3 Наследование в С++ Наследование классов и производные 
классы. Конструкторы, деструкторы и 
наследование. Иерархия классов. 
Виртуальные функции. Полимор-
физм. Абстрактные классы и чистые 

40 



 

виртуальные функции. Множествен-
ное наследование. Виртуальные ба-
зовые классы. Контроль доступа. 
Определение типа объектов во время 
выполнения программы (RTTI). 

4 Обработка исключений в С++ Обработка ошибок в стандартном С. 
Распознавание ситуаций. Использо-
вание assert, кодов возврата, сигна-
лов, setjmp и longjmp. Использование 
set_new_handler(). Объектно-
ориентированная обработка исключе-
ний.  
 

38 

  Применение try, catch, throw. Раскрут-
ка стека. Стандартные исключения в 
С++. Работа с конструкторами и ис-
ключениями. Функции terminate(), 
unexpected(). 

38 

5 Потоки ввода-вывода в С++ Заголовочные файлы. Предопреде-
ленные объекты и потоки. Операции 
помещения и извлечения. Формати-
рование. Флаги форматирования. 
Манипуляторы. Ошибки потоков. 
Файловый ввод-вывод с применением 
потоков С++. Конструкторы файловых 
потоков. Открытие файлов в разных 
режимах. Ввод вывод в файлы. Фор-
матирование в памяти. 
 

38 

6 Шаблоны в С++ Шаблоны функций. Шаблоны классов. 
Параметры шаблонов. Наследование 
и шаблоны. Примеры построения 
шаблонов. Итераторы. 

39,2 

  Консультации текущие 0,8 
  Проведение консультаций перед эк-

заменом 
2,0 

  Виды аттестации (зачет, экзамен) 0,2 
 

5.2 Разделы дисциплины (модуля) и виды занятий 
№ 
п/п 

Наименование раздела дисцип-
лины 

Лекции, час Практические занятия, ак. ч. СРО, час 

1 Структура программного обеспе-
чения и этапы его разработки 

2 4 40 

2 Основы С++ 4 6 40 
3 Наследование в С++ 4 6 30 
4 Обработка исключений в С++ 2 6 30 
5 Потоки ввода-вывода в С++ 2 6 30 
6 Шаблоны в С++ 2 4 33,2 
 Консультации текущие 0,8   
 Проведение консультаций перед 

экзаменом 
2,0   

 Виды аттестации (зачет, экзамен) 0,2   
 

5.2.1 Лекции 
№ 
п/п 

Наименование раздела 
дисциплины Тематика лекционных занятий  

Трудоем-
кость, 

час 
1 2 3 4 

1 Структура программного 
обеспечения и этапы его 
разработки 

Системное и специальное ПО. Инструменталь-
ная среда программирования. Языки програм-
мирования и их краткая характеристика. 

2 



 

2 Основы ООП в С++ Понятие класса. Специальные функции-члены 
класса (конструкторы, деструкторы, преобразо-
вания). Статические члены класса. Краткий об-
зор. Функции-члены и данные-члены. Интер-
фейсы и реализация. Конструкторы и деструк-
торы. Инициализация и очистка. Конструктор 
без параметров (по умолчанию). Конструктор 
копирования. Указатель this. Статические чле-
ны: функции и данные. Указатели на члены. 
Структуры и объединения. 

4 

4 Наследование в С++ Наследование классов и производные классы. 
Конструкторы, деструкторы и наследование. 
Иерархия классов. Виртуальные функции. По-
лиморфизм. Абстрактные классы и чистые вир-
туальные функции. Множественное наследова-
ние. Виртуальные базовые классы. Контроль 
доступа. 
Определение типа объектов во время выполне-
ния программы (RTTI). 

4 

5 Обработка исключений в 
С++ 

Обработка ошибок в стандартном С. Распозна-
вание ситуаций. Использование assert, кодов 
возврата, сигналов, setjmp и longjmp. Использо-
вание set_new_handler(). 
Объектно-ориентированная обработка исключе-
ний. Применение try, catch, throw. Раскрутка сте-
ка. Стандартные исключения в С++. Работа с 
конструкторами и исключениями. Функции 
terminate(), unexpected(). 

2 

5 Потоки ввода-вывода в 
С++ 

Заголовочные файлы. Предопределенные объ-
екты и потоки. Операции помещения и извлече-
ния. Форматирование. Флаги форматирования. 
Манипуляторы. Ошибки потоков. Файловый 
ввод-вывод с применением потоков С++. Конст-
рукторы файловых потоков. Открытие файлов в 
разных режимах. Ввод-вывод в файлы.  

2 

6 Шаблоны в С++ Шаблоны функций. Шаблоны классов. Парамет-
ры шаблонов. Наследование и шаблоны. При-
меры построения шаблонов. Итераторы. 

2 

 
5.2.2 Практические занятия (семинары) 

№ 
п/п 

Наименование раздела дисципли-
ны 

Тематика практических занятий (се-
минаров) 

Трудоемкость, 
час 

1 2 3 4 
1 Структура программного обеспече-

ния и этапы его разработки 
Практическая работа по написанию 
программы в структурном стиле. 
Практическая работа по написанию 
программы с использованием масси-
вов. Практическая работа по написа-
нию программы с использованием 
динамически выделяемой памяти. 

4 

2 Основы ООП в С++ Практическая работа по написанию 
программы с использованием клас-
сов. 

6 

3 Наследование в С++ Практическая работа по написанию 
программы, использующей механизм 
наследования 

6 

4 Обработка исключений в С++ Практическая работа по написанию 
программы с перехватом исключи-
тельной ситуации 

6 

5 Потоки ввода-вывода в С++ Практическая работа по написанию 
Программы файлового ввода-вывода 6 

6 Шаблоны в С++ Практическая работа по написанию 4 



 

программы с применением шаблонов 
функций. 

 
5.2.3 Лабораторный практикум не предусмотрен. 
5.2.4 Самостоятельная работа обучающихся (СРО) 

№ 
п/п 

Наименование раздела дисци-
плины Вид СРО Трудоемкость, 

час 
1 2 3 4 

1 Структура программного обес-
печения и этапы его разработки 

Проработка материалов по курсу лекций 

40 
Проработка материалов по учебнику 

Оформление отчетов 
2 Основы ООП в С++ Проработка материалов по курсу лекций 

40 Проработка материалов по учебнику 
Оформление отчетов 

3 Наследование в С++ Проработка материалов по курсу лекций 
30 Проработка материалов по учебнику 

Оформление отчетов 
4 Обработка исключений в С++ Проработка материалов по курсу лекций 

30 

Проработка материалов по учебнику 
Оформление отчетов 
Оформление отчетов 
Проработка материалов по учебнику 
Оформление отчетов 

5 Потоки ввода-вывода в С++ Проработка материалов по курсу лекций 
30 Проработка материалов по учебнику 

Оформление отчетов 
6 Шаблоны в С++ Проработка материалов по курсу лекций 

33,2 

Проработка материалов по учебнику 
Оформление отчетов 
Оформление отчетов 
Проработка материалов по учебнику 
Оформление отчетов 

 
6 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (мо-

дуля) 
 
6.1 Основная литература 
1. Рысин, М. Л. Основы программирования на языке С++ : учебное пособие / М. 

Л. Рысин, М. В. Сартаков, О. В. Макеева. — Москва : РТУ МИРЭА, 2022. — 118 с. — 
Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 
https://e.lanbook.com/book/239957 (дата обращения: 03.07.2022). — Режим доступа: для 
авториз. пользователей. 

2. Ахмедова, З. А. Лабораторный практикум по дисциплине «Программирование 
на языке Си» для направления подготовки «Информационная безопасность» : учебное 
пособие / З. А. Ахмедова ; составитель З. А. Ахмедова. — Махачкала : ДГУНХ, 2022. — 
26 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 
https://e.lanbook.com/book/246560 (дата обращения: 03.07.2022). — Режим доступа: для 
авториз. пользователей. 

3. Тюкачев, Н. А. C#. Алгоритмы и структуры данных : учебное пособие для спо / 
Н. А. Тюкачев, В. Г. Хлебостроев. — Санкт-Петербург : Лань, 2021. — 232 с. — ISBN 
978-5-8114-6817-1. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. 
— URL: https://e.lanbook.com/book/154117 (дата обращения: 03.07.2022). — Режим дос-
тупа: для авториз. пользователей. 

4. Жулабова, Ф. Т. Системное программирование. Лабораторные работы : учеб-
ное пособие для спо / Ф. Т. Жулабова. — 2-е изд., стер. — Санкт-Петербург : Лань, 



 

2021. — 208 с. — ISBN 978-5-8114-7721-0. — Текст : электронный // Лань : электронно-
библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/164955 (дата обращения: 
03.07.2022). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

 
6.2 Дополнительная литература 
1. . Биллиг В. А. Объектное программирование в классах на C# 3.0 - Москва: На-

циональный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016 Биллиг, В.А. Объектное програм-
мирование в классах на C# 3.0 / В.А. Биллиг. - 2-е изд., испр. - Москва : Национальный 
Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 391 с. : ил. ; То же [Электронный ресурс]. - 
URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428945. 

2. Залогова, Л. А. Основы объектно-ориентированного программирования на ба-
зе языка C# : учебное пособие для спо / Л. А. Залогова. — 2-е изд., стер. — Санкт-
Петербург : Лань, 2021. — 192 с. — ISBN 978-5-8114-7722-7. — Текст : электронный // 
Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/164956 
(дата обращения: 03.07.2022). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

3. Юрьева, А. А. Математическое программирование : учебное пособие / А. А. 
Юрьева. — 2-е изд., испр. и доп. — Санкт-Петербург : Лань, 2021. — 432 с. — ISBN 978-
5-8114-1585-4. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — 
URL: https://e.lanbook.com/book/168878 (дата обращения: 03.07.2022). — Режим досту-
па: для авториз. пользователей. 

4. Солдатенко, И. С. Практическое введение в язык программирования Си : 
учебное пособие / И. С. Солдатенко, И. В. Попов. — Санкт-Петербург : Лань, 2021. — 
132 с. — ISBN 978-5-8114-3150-2. — Текст : электронный // Лань : электронно-
библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/169287 (дата обращения: 
03.07.2022). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

 
6.3 Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной ра-

боты обучающихся  
1. Ламонина, Л. В. Практикум по алгоритмизации и программированию : учебное 

пособие / Л. В. Ламонина, Т. Ю. Степанова. — Омск : Омский ГАУ, 2021. — 123 с. — 
ISBN 978-5-89764-947-1. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная сис-
тема. — URL: https://e.lanbook.com/book/170276 (дата обращения: 03.07.2022). — Ре-
жим доступа: для авториз. пользователей. 

2. Тюкачев, Н. А. C#. Алгоритмы и структуры данных : учебное пособие для вузов 
/ Н. А. Тюкачев, В. Г. Хлебостроев. — 4-е изд., стер. — Санкт-Петербург : Лань, 2021. — 
232 с. — ISBN 978-5-8114-8247-4. — Текст : электронный // Лань : электронно-
библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/172708 (дата обращения: 
03.07.2022). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

3. Курбанисмаилов, З. М. Разработка интерактивных приложений на языке С# : 
учебно-методическое пособие / З. М. Курбанисмаилов. — Москва : РТУ МИРЭА, 2021. 
— 135 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 
https://e.lanbook.com/book/176523 (дата обращения: 03.07.2022). — Режим доступа: для 
авториз. пользователей. 

4. Скворцова, Л. А. Объектно-ориентированное программирование на языке С++: 
Практикум : учебное пособие / Л. А. Скворцова, А. А. Бирюкова, К. В. Гусев. — Москва : 
РТУ МИРЭА, 2021. — 146 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная 
система. — URL: https://e.lanbook.com/book/176540 (дата обращения: 03.07.2022). — 
Режим доступа: для авториз. пользователей. 

 
6.4 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Ин-

тернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля) 
 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428945


 

Наименование ресурса сети «Интернет» Электронный адрес ресурса 
«Российское образование» - федеральный портал https://www.edu.ru/  
Научная электронная библиотека https://elibrary.ru/defaultx.asp?  
Национальная исследовательская компьютерная 
сеть России 

https://niks.su/  

Информационная система «Единое окно доступа к 
образовательным ресурсам» 

http://window.edu.ru/  

Электронная библиотека ВГУИТ http://biblos.vsuet.ru/megapro/web  
Сайт Министерства науки и высшего образования РФ https://minobrnauki.gov.ru/  
Портал открытого on-line образования https://npoed.ru/  
Электронная информационно-образовательная среда 
ФГБОУ ВО «ВГУИТ 

https://education.vsuet.ru/  

 
6.5 Перечень информационных технологий, используемых при осуществ-

лении образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая перечень 
программного обеспечения и информационных справочных систем  

При изучении дисциплины используется программное обеспечение и информа-
ционные справочные системы: информационная среда для дистанционного обучения 
«Moodle», автоматизированная информационная база «Интернет-тренажеры», 
«Интернет-экзамен» и пр.(указать средства, необходимы для реализации дисципли-
ны). 

При освоении дисциплины используется лицензионное и открытое про-
граммное обеспечение – ОС Windows, MS Office. Локальная сеть университета и 
глобальная сеть Internet. 

 
7 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 
Аудитория для проведения лекционных занятий: ауд. 334 -  комплект мебели 

для учебного процесса – 30 шт.; переносной проектор Acer с настольным проекци-
онным экраном, ноутбук Lenovo; наборы демонстрационного оборудования и учебных 
наглядных пособий, обеспечивающие тематические иллюстрации, соответствую-
щие примерным программам дисциплин рабочим учебным программам. 

Аудитории для проведения практических занятий: ауд. 332 – учебная лабора-
тория для лабораторных и практических работ: количество рабочих станций – 12 
(IntelCorei3-540). 

Помещения для самостоятельной работы: ауд. 336а - учебная лаборатория 
для лабораторных, практических работ, курсового и дипломного проектирования: 
количество рабочих станций – 13 (Intel Core i7- 8700); читальные залы библиотеки: 
компьютеры со свободным доступом в сеть Интернет и Электронными библио-
течными и информационно справочными системами. 

 8 Оценочные материалы для промежуточной аттестации обучающихся по 
дисциплине (модулю) 

Оценочные материалы (ОМ) для дисциплины (модуля) включают в себя: 
- перечень компетенций с указанием индикаторов достижения компетенций, эта-

пов их формирования в процессе освоения образовательной программы; 
- описание шкал оценивания; 
- типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки 

знаний, умений, навыков; 
- методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, уме-

ний, навыков и (или) опыта деятельности. 
ОМ представляются отдельным комплектом  и входят в состав рабочей про-

граммы дисциплины (модуля).  
Оценочные материалы формируются в соответствии с П ВГУИТ «Положение об 

оценочных материалах». 
 

https://www.edu.ru/
https://elibrary.ru/defaultx.asp
https://niks.su/
http://window.edu.ru/
http://biblos.vsuet.ru/megapro/web
https://minobrnauki.gov.ru/
https://npoed.ru/
https://education.vsuet.ru/


 

 
ПРИЛОЖЕНИЕ А 

к рабочей программе  
Разработка приложений на С++ 

 
1. Организационно-методические данные дисциплины для очно-заочной 

или заочной форм обучения 
  
1.1 Объемы различных форм учебной работы и виды контроля в соответ-

ствии с учебным планом 
 
 
Общая трудоемкость дисциплины составляет __8_ зачетных единицы. 

Виды учебной работы Всего 
часов Семестр 

акад. акад. 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля) 180 180 
Контактная работа, в т.ч. аудиторные занятия: 15,6 15,6 
Лекции 4 4 
в том числе в форме практической подготовки 4 4 
Практические занятия (ПЗ) 8 8 
в том числе в форме практической подготовки 8 8 
Семинары (С) - - 

Лабораторные работы (ЛБ) - - 

Проверка контрольной работы 0,8 0,8 

Консультации текущие 0,9 0,9 
Проведение консультаций перед экзаменом 2,0 2,0 

Виды аттестации (зачет, экзамен) 0,2 0,2 
Самостоятельная работа: 157,6 157,6 
Проработка материалов по конспекту лекций  10 10 
Проработка материалов по учебникам, учебным по-
собиям  

90 90 

Курсовой проект (работа)   
Реферат    
и (или) другие виды 
 самостоятельной  работы  

57,6 57,6 

Контроль 6,8 6,8 
 
 
 
 
 



 

Приложение В 
 

АННОТАЦИЯ 
дисциплины- «Разработка приложений на С++» 

(направление 09.04.03) 
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование 

следующих компетенций: 
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование у обучающихся следующих ком-

петенций: способностью к профессиональной эксплуатации современного электронного оборудова-
ния в соответствии с целями основной образовательной программы магистратуры (ОПК-6); способ-
ностью применять современные методы и инструментальные средства прикладной информатики 
для автоматизации и информатизации решения прикладных задач различных классов и создания ИС 
(ПК-11); способностью проектировать информационные процессы и системы с использованием ин-
новационных инструментальных средств, адаптировать современные ИКТ к задачам прикладных 
ИС с использованием языка C++ (ПК-13) 

Для освоения дисциплины студент должен:  
 

Код ком-
петенции 

Наименование компетен-
ции 

Код и наименование индикатора достижения компетенции 

ПКв-1 Способность применять 
современные методы и ин-
струментальные средства 
прикладной информатики 
для автоматизации и ин-
форматизации решения 
прикладных задач различ-
ных классов и создания ИС 

ИД1ПКв-1 – Знает современные методы и инструментальные средства 
поддержки технологии проектирования и аудита ИС и сервисов, совре-
менные методы, средства, стандарты информатики для решения при-
кладных задач различных классов, логические методы и приемы сис-
темного  научного анализа; 

ИД2ПКв-1 – Умеет применять современные методы и инструментальные 
средства для решения прикладных задач различных классов и созда-
ния информационных систем, логические методы и приемы системного 
научного анализа; 

ИД3ПКв-1 – Владеет современными методами и инструментальными 
средствами поддержки технологии проектирования и аудита ИС и сер-
висов, современными методами, средствами, стандартами прикладной 
информатики для решения задач различных классов, логическими ме-
тодами и приемами системного научного анализа. 

ПКв-2 Способность проектиро-
вать информационные 
процессы и системы с ис-
пользованием инновацион-
ных инструментальных 
средств 

ИД1ПКв-2 – Знает современные способы и методы проектирования ин-
формационных процессов и систем с использованием инновационных 
инструментальных средств, современных интеллектуальных техноло-
гий; современное программное и аппаратное обеспечение ИС и авто-
матизированных систем; современные СУБД, принципы организации 
БД, их ведение и корректировку; 

ИД2ПКв-2 – Умеет проектировать информационные процессы и системы и 
базы данных с использованием инновационных инструментальных 
средств, современных интеллектуальных технологий, современного 
программного и аппаратного обеспечения ИС, современных СУБД; 

ИД3ПКв-2 – Владеет методами, способами и средствами проектирования 
информационных систем, процессов и баз данных, использующие ин-
новационные инструментальные средства создания, корректировки и 
обеспечения жизненного цикла ИС. 

 
 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

Результаты обучения (показатели оценивания) 

ИД1ПКв-1 – Знает современные методы и 
инструментальные средства поддержки 
технологии проектирования и аудита ИС и 
сервисов, современные методы, средства, 
стандарты информатики для решения при-
кладных задач различных классов, логиче-
ские методы и приемы системного  научно-
го анализа; 

Знает: современные методы и инструментальные средства под-
держки технологии проектирования и аудита ИС с использова-
нием языка программирования С++ 
Умеет: разрабатывать и проектировать приложения с использо-
ванием языка программирования С++ 
Владеет: методикой решения прикладных задач различных 
классов с использованием языка программирования С++ 

ИД2ПКв-1 – Умеет применять современные 
методы и инструментальные средства для 
решения прикладных задач различных 

Знает: современные методы и инструментальные средства раз-
работки с использованием языка программирования С++ 
Умеет: решать прикладные задачи различных классов и созда-



 

классов и создания информационных сис-
тем, логические методы и приемы систем-
ного научного анализа; 

вать информационные системы с использованием языка про-
граммирования С++ 
Владеет: методикой решения научных задач с использованием 
языка программирования С++ 

ИД3ПКв-1 – Владеет современными мето-
дами и инструментальными средствами 
поддержки технологии проектирования и 
аудита ИС и сервисов, современными ме-
тодами, средствами, стандартами приклад-
ной информатики для решения задач раз-
личных классов, логическими методами и 
приемами системного научного анализа. 

Знает: архитектуру и сервисы ИС предприятий и организаций с 
использованием языка C++. 
Умеет: проектировать архитектуру и сервисы ИС предприятий и 
организаций в прикладной области с использованием языка 
C++. 
Владеет: способностью проектировать архитектуру и сервисы 
ИС предприятий и организаций в прикладной области с исполь-
зованием языка C++. 

ИД1ПКв-2 – Знает современные способы и 
методы проектирования информационных 
процессов и систем с использованием ин-
новационных инструментальных средств, 
современных интеллектуальных техноло-
гий; современное программное и аппарат-
ное обеспечение ИС и автоматизированных 
систем; современные СУБД, принципы ор-
ганизации БД, их ведение и корректировку; 

Знает: современные способы и методы проектирования инфор-
мационных процессов и систем с использованием языка C++. 
Умеет: проектировать информационные процессы и системы с 
использованием инновационных с использованием языка C++. 
Владеет: методологией проектирования информационных про-
цессов и систем с использованием языка C++. 

ИД2ПКв-2 – Умеет проектировать инфор-
мационные процессы и системы и базы 
данных с использованием инновационных 
инструментальных средств, современных 
интеллектуальных технологий, современно-
го программного и аппаратного обеспече-
ния ИС, современных СУБД; 

Знает: особенности современных СУБД 
Умеет: создавать основные объекты БД 
Владеет: методологией проектирования современных БД 

ИД3ПКв-2 – Владеет методами, способами 
и средствами проектирования информаци-
онных систем, процессов и баз данных, 
использующие инновационные инструмен-
тальные средства создания, корректировки 
и обеспечения жизненного цикла ИС. 

Знает: Владеет методами, способами и средствами проектиро-
вания информационных систем, процессов с использованием 
языка C++. 
Умеет: использовать средства проектирования информацион-
ных систем, процессов и баз данных 
Владеет: инструментальными средствами для создания, коррек-
тировки и обеспечения жизненного цикла ИС 

 
Содержание разделов дисциплины.  

Системное и специальное ПО. Инструментальная среда программирования. Языки программирова-
ния и их краткая характеристика. Понятие класса. Специальные функциичлены класса (конструкто-
ры, деструкторы, преобразования). Статические члены класса. Краткий обзор. Функциичлены и 
данныечлены. Интерфейсы и реализация. Конструкторы и деструкторы. Инициализация и очистка. 
Конструктор без параметров (по умолчанию). Конструктор копирования. Указатель this. Статиче-
ские члены: функции и данные. Указатели на члены. Структуры и объединения. Наследование клас-
сов и производные классы. Конструкторы, деструкторы и наследование. Иерархия классов. Вирту-
альные функции. Полиморфизм. Абстрактные классы и чистые виртуальные функции. Множест-
венное наследование. Виртуальные базовые классы. Контроль доступа. Определение типа объектов 
во время выполнения программы (RTTI). Обработка ошибок в стандартном С. Распознавание си-
туаций. Использование as sert, кодов возврата, сигналов, setjmp и longjmp. Использование 
set_new_handler(). Объектноориентированная обработка исключений. Применение try, catch, throw. 
Раскрутка стека. Стандартные исключения в С++. Заголовочные файлы. Предопределенные объек-
ты и потоки. Операции помещения и извлечения. Форматирование. Флаги форматирования. Мани-
пуляторы. Ошибки потоков. Файловый вводвывод с применением потоков С++. Конструкторы фай-
ловых потоков. Открытие файлов в разных режимах. Ввод вывод в файлы. Форматирование в памя-
ти. Шаблоны функций. Шаблоны классов. Параметры шаблонов. Наследование и шаблоны. Приме-
ры построения шаблонов. Итераторы. 



 

 
Приложение Г 
(справочное) 

 
Виды и формы контроля 

 
В условиях модернизации и перехода на новую компетентностную модель обра-

зования контроль над процессом обучения должен стать непрерывным и много аспект-
ным. Для решения этой проблемы в целях оценки качества образования по 
каждой дисциплине создаются оценочные материалы. Они обеспечивают контроль 
качества и управление процессом формирования компетенций студентов. В оценочные 
средства должны входить средства контроля качества обученности различных уров-
ней: диагностирующие, текущие, рубежные (промежуточная аттестация). 

Диагностирующие средства имеют целью определение начального уровня зна-
ний, умений и навыков, на базе которых будут формироваться компетенции данной 
дисциплины. Итоги входящего контроля предназначены для коррекции учебно- мето-
дических материалов, тематики курса, методов организации аудиторной и самостоя-
тельной работы студентов. Формами такого контроля могут являться тесты, диктанты, 
контрольные работы, устные опросы и собеседования и т.д. 

Текущий контроль призван, с одной стороны, определить уровень продвижения 
студентов в изучении дисциплины и диагностировать затруднения в изучении материа-
ла, а с другой – показать эффективность выбранных средств и методов обучения.  

Формы текущего контроля могут варьироваться в зависимости от содержания раз-
дела дисциплины: тесты, коллоквиумы, анализ конкретных профессиональных ситуа-
ций (кейсов), эссе, дискуссии, игры, мониторинг результатов семинарских и практиче-
ских занятий и др. 

Следует учесть, что в условиях деятельностного обучения практически все формы 
текущего контроля выполняют одновременно и обучающую функцию (например, подго-
товка эссе может быть и формой учебной работы, и формой контроля одновременно). 
Поэтому планирование текущего контроля неразрывно связано с планированием ауди-
торной и самостоятельной работы студентов и играет важную роль в обеспечении ком-
петентностной направленности обучения. 

Промежуточная аттестация направлена на определение уровня сформирован-
ности компетенций по дисциплине в целом. В традиционной системе образования к ру-
бежным формам относят рефераты, зачеты и экзамены, но с учетом новых требований 
к ним могут быть добавлены комплексное тестирование, интернет- экзамен, защита 
проекта, презентация портфолио студента и др. 

Примерный перечень видов и форм контроля: 
1. Выполнение учебных индивидуальных и групповых заданий в ходе семинаров и 
практических занятий; 
2. выполнение контрольных работ; 
3. подготовка рефератов; 
4. составление рецензий; 
5. составление аннотаций или аннотированных списков информационных ресурсов; 
6. составление тематических глоссариев; 
7. написание сочинений и эссе; 
8. подготовка графических материалов; 
9. подготовка учебных материалов в специальных программных средах; 
10. создание аналоговых моделей; 
11. составление комплектов (коллекций, собраний) материальных и информационных 
объектов; 
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12. разработка учебных заданий и контрольно-измерительных материалов; 
13. презентация результатов исследовательской и проектной деятельности; 
14. контрольный опрос (устный или письменный); 
15. тестирование; 
16. коллоквиум; 
17. индивидуальное собеседование; 
18. зачет; 
19. экзамен. 

Для комплексного планирования и осуществления всех форм учебной работы и 
контроля рекомендуется использовать рейтинговую систему.  

Рейтинговая система. В соответствии с особенностями ФГОС ВО отдельное 
учебное время для зачетов в рамках сессии не предусматривается (их трудоемкость 
входит в общую трудоемкость дисциплины, но «выпадает» как из аудиторной, так и из 
самостоятельной работы студентов). Поэтому проведение зачета в традиционной 
форме индивидуального собеседования невозможно. При использовании системы рей-
тинговой системы оценки студенты аттестуются по итогам выполнения всех заплани-
рованных учебных действий. Если же преподаватель считает проведение зачета прин-
ципиально необходимой и отдельной процедурой, то он должен запланировать его в 
форме завершающего аудиторного занятия (2-3 часа в зависимости от наполняемости 
группы). При сохранении зачета в качестве особой контрольной процедуры он может 
проводиться в формате коллоквиума. 

Любой элемент учебного процесса (от посещения лекции до выполнения пись-
менных заданий) может быть соотнесен с определенным количеством баллов, студент 
же получает возможность «накапливать» оценочные баллы в ходе изучения дисципли-
ны и получить оценку на экзамене по результатам рейтинговой оценки текущей успе-
ваемости. 



 

Приложение Д 
(обязательное) 

 
НОРМАТИВЫ ЗАТРАТ ВРЕМЕНИ ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ СРО 

№№ 
п/п 

Вид работы Единица учета Формат 
или 

объем 

Объем, ч  
 

1,2,3 курсы 4-5 курсы 

1 2 3 4 5 6 
Текстовые материалы 

1 Проработка материалов по кон-
спекту лекций 

1 ч лекций  0,2-0,3* 
0,4-0,5** 

0,3-0,5 

2 Проработка материалов по 
учебнику 

1 п.л.  
 

16 с. 1* 
1-2** 

1-2,5 

3 Подготовка к коллоквиуму По пунктам 1,2 
4 Подготовка к  аудиторной кон-

трольной работе 
1 ч  контроли-

руемых 
занятий 

 0,5-1,0 0,5-1,0 

5  Подготовка реферата 1 п.л. 16 с. 2-3 2-3 
6 Выполнение расчетов для РГР, 

РПР, ДЗ, КП, КР, лабораторных 
и практических работ 

1 с. А4 0,5-1,2 0,8-1,0 

7 Оформление текста реферата, 
пояснительной записки или от-
чета по лабораторной и практи-
ческой работе 

1 с. А4 0,2-0,3 0,2-0,3 

8 Оформление текстовой доку-
ментации в виде таблиц, графи-
ков, диаграмм (без ЭВМ) 

1 с. А4 0,5-0,7 0,4-0,6 

9 Разработка математических мо-
делей 

1 с. А4 от 1,2*** от 0,8*** 

10 Создание программ без графи-
ческой оболочки 

1 с. А4 2-6 2-6 

11 Создание программ с графиче-
ской оболочкой 

1 с. А4 2,5-7 2,5-7 

12 Расчеты в среде математиче-
ских пакетов ЭВМ 

1 с. А4 0,5-2 0,5-1,7 

13 Создание программ с анимаци-
онными фрагментами 

1 с. А4 2-6 2-6 

14 Анализ и расчет по известным 
математическим моделям 

1 с. А4 1,2-1,5 0,8-1,2 

15 Создание графических компо-
нентов на компьютере 

1 с. А4 1,2-2,5 1,2-2,0 

16 Выполнение контрольной рабо-
ты для студентов ФБО 

1 контрольная работа 8-10 

17 Подготовка к лабораторным и практическим занятиям является необходимой со-
ставляющей СРО и формируется каждым преподавателем индивидуально с учетом 

нормативов по пунктам 1, 2, 6, 7, 8 и т.д. 
18 Самостоятельное изучение дисциплины по учебной и научной литературе определя-

ется индивидуально каждым преподавателем только для обучающихся ФБО 
* - для дисциплин ГСЭ, ** - для дисциплин ЕН, *** - для целей УИРС верхняя граница объема времени на разработ-
ку математических моделей не ограничивается 
Графические материалы 

1 Эскиз детали 1 л. А4 0,4-0,5 0,3-0,4 
2 Рабочий чертеж детали 1 л. А4 1,2-1,5 2,0-2,5 
3 Рабочий чертеж нетиповой де-

тали 
1 л. А4 1,5-2,5 2,0-2,5 

4  Сборочный чертеж 1 л. А1 17-19 21-23 
5 Монтажный чертеж или компа-

новка оборудования 
1 л. А1 - 8-10 

6 Технологическая схема 1 л. А1  12-14 
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1 2 3 4 5 6 
7 Электрическая или пневматиче-

ская схема 
1 л. А1 7-9 8-10 

8 Создание чертежей с помощью 
ЭВМ 

1 л. А1 12-15 8-16 

9 Получение твердой копии ма-
шинного чертежа: 

- матричный принтер 
- струйный принтер 
- матричный плоттер 
- струйный плоттер 

 
1 л. 

 

 
 

А3 
А3 
А1 
А1 

 
 

0,25-0,50 
0,05-0,10 

1,0-1,5 
0,1-0,15 

 
 

0,25-0,50 
0,05-0,10 

1,0-1,5 
0,1-0,15 

Нормативы на выполнение макетов  электрических и электронных схем 
1 Проектирование схемы макета, 

разработка общей концепции 
схемы 

1 л. А4 1,5-4,0 1,3-3,0 

2 Реализация типовых компонен-
тов макета. схемы 

1 шт.  0,25-1,0 0,2-0,6 

3 Тестирование созданного маке-
та 

1 шт.  0,5-4,0 0,5-4,0 

Нормативы по дисциплине «Иностранный язык» 
1 2 3 4 5 6 
1 Самостоятельное изучение 

теоретического, языкового 
учебного материала по учеб-
никам и/ или методическим 
разработкам кафедры 

 
Страницы ино-

странного текста 

 
1-1,5 

 
0,7-1,0 

 

 
2 

 
 

 
2.1. 

 
 
 
 
 
 
 
2.2. 

Выполнение домашнего зада-
ния по различным видам ре-
чевой деятельности 
 
Основной курс 
- тренировочные лексико-
грамматические упражнения 
- чтение, перевод текста 
- подготовка высказывания мо-
нологического или диалогиче-
ского характера. 
Курсы по выбору 
Деловой иностранный язык 
- заучивание слов, стандартных 
фраз (клише) урока -темы; 
- выполнение лексико-
грамматических упражнений 
- подготовка высказывания мо-
нологического или диалогиче-
ского характера на предложен-
ную ситуацию; 
 - составление делового письма 
на заданное коммуникативное 
намерение. 
Аннотирование и реферирова-
ние литературы по специально-
сти 
- проработка иноязычного текста 
по специальности для составле-
ния реферата; 
- написание реферата на рус-
ском и иностранном языках; 
- подготовка к устной защите 
реферата на иностранном языке 

 
 
 
 

Упражнения 

Печат.  знаки 

Фразы/реплики 
 
Лексические 
единицы 
Упражнения 

 

Фразы/реплики 
 
 

Страницы 
 
 
 
 

Страницы ино-
язычного текста 

Страницы  
 

Страницы ино-
язычного текста 

 
 
 
 
 

4-5 
 
 

1200-1500 
 

15-20 
 

 
15-20 
 
2-3 
 
 
15-20 
 
 
 
0,5-1,0 
 
 

 
 

5-8 
 

3-5 
 

3-5 

 
 
 
 
 

0,7-1,2 
 
 

0,5-0,7 
 

0,5-0,7 
 
 

0,7-1,0 
 

0,5-0,7 
 

 
0,5-0,7 

 
 
 

0,7-1,0 
 
 
 
 

4,0 
 

2,0-3,0 
 

2,0 

 

3 Самостоятельное вне- 
аудиторное чтение иноязыч-
ного текста: 
- страноведческого 
- общенаучного и специального 
- специального из периодиче-
ских изданий 

 
Страницы (пе-
чатные знаки) 

 
1 (1500) 

 
 
 

0,5-0,7 
0,9-1,0 

 
1,0-1,2 

 

 

4 Подготовка к рубежному (итого-
вому) контролю 

 
Тема 

 
1 

 
1,5-2,0 
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Нормативы при организации СРО  
Вид СРО Объем лекционной 

нагрузки 
Количество в се-
местре, не более 

Коллоквиум 17 
34-51 

1 
2 

Курсовая работа, курсовой проект  2 
Обучающие СРО (РГР, РПР, ДЗ, реферат)  Определяется из 

расчета: не более 1 
часа на 1 студента 
в семестр по дан-
ной дисциплине  

Рекомендуемые объемы СРО 
Вид СРО Объем Трудоемкость 

Домашняя контрольная работа 
РПР, РГР 
Реферат 
Курсовая работа 
Курсовой проект 

2-10 с. 
до 10 с., 2 л. А4 

до 20 с. 
30-40 с. 
40-60 с.,  
2-5 л. А1 

2-10 ч 
до 10 ч 

10 ч 
20-30 ч 
40-80 ч 
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